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部門(1)　トーナメントマッチングツール

１．対象者

　エンジニア未経験の方

２．課題説明

カードゲームの大会で使用可能な、対戦組み合わせを決定するツールを作成してください。

対戦結果を入力可能とし、その結果をもとに次の対戦組み合わせも出力できることを必須としま

す。

[必須条件]
・プレイヤー人数に応じて、1位が決定するまで対戦結果を連続して入力できること
・対戦結果を考慮し、同じ対戦組み合わせが極力発生しないようにすること

https://sekappy.com/news/


[入力]
・プレイヤー人数

・対戦形式(複数の形式を用意し、選択できるようにする)
・各プレイヤーの勝ち点(スイスドローなど、勝ち点を考慮して組み合わせを決める場合に入力可
能とする)

[出力]
・対戦組み合わせ結果(ランダムな部分は考慮すること)

[例]
1戦目

[入力]
・プレイヤー人数：8人
・対戦形式:スイスドロー
[出力]
プレイヤー1 vs プレイヤー2
プレイヤー3 vs プレイヤー4
プレイヤー5 vs プレイヤー6
プレイヤー7 vs プレイヤー8

2戦目
[入力]
・プレイヤー人数：8人
・対戦形式:スイスドロー
・勝ち点

・プレイヤー1,プレイヤー3,プレイヤー5,プレイヤー7:3点
・プレイヤー2,プレイヤー4,プレイヤー6,プレイヤー8:0点

[出力]
プレイヤー1 vs プレイヤー3
プレイヤー5 vs プレイヤー7
プレイヤー2 vs プレイヤー4
プレイヤー6 vs プレイヤー8

-------------------------------------------------------

３．提出物

①ソースコード

　・推奨言語（PHP, Ruby, Python,C, C#, C++, Java, JavaScript）
　・圧縮してフォームにアップロードしてください

　※各種ライブラリやフレームワーク、APIなどの外部サービスの利用は自由としますが、各規約
等に従って利用してください。



②再現手順・操作手順

　・フォームに入力して提出してください。

③アピールポイント

　・フォームに入力して提出してください。

４．審査について

　審査はSekappy社内の審査員が行います。
　・コードの保守性

　・利便性(UI/UX)
　・アイデアの独自性

　・アルゴリズムの効率良さ

　以上の観点で評価し、優秀者には表彰を行います。



部門(2)　デッキ作成および不足カード算出ツール

１．対象者

　エンジニア実務経験3年未満の方（未経験の方も可）

２．課題説明

所持カード、デッキリストカードを登録し、デッキ作成ができるプログラム、および不足カードを算

出できるプログラムを作成してください。

登録および閲覧はすべて専用の画面を作成するものとします。

[必須条件]
・所持カード登録、デッキリストカード登録

　カード名、所持枚数、価格を入力して登録できるものとします。

　またCSVで複数カードの一括登録もできるものとします。
・デッキ作成

　登録したカードからカードと枚数を選択し、デッキリストを作成できるものとします。

　またCSVでのデッキ登録もできるものとします。
・デッキ閲覧

　作成したデッキの一覧が出力されるものとします。

　不足カード算出機能を付与し、不足カードの一覧（枚数、価格）が出力できるものとします。

　

・デスクトップアプリ、Webアプリで実装されるのを想定しております。

[入力]
文字列で入力。

　・カード名

すべて正の整数で入力。

　・枚数

　・価格

[出力]
下記のようなテーブル形式で出力。

　　　｜カード名｜枚数｜価格｜

　　　…
　　　──────────────────────
　　　合計　　　｜枚数｜価格｜



３．提出物

①ソースコード

　・HTML、CSS、JavaScript 、画像などの素材
　・圧縮してフォームにアップロードしてください

　※各種ライブラリやフレームワーク、APIなどの外部サービスの利用は自由としますが、各規約
等に従って利用してください。

②再現手順・操作手順

　・フォームに入力して提出してください。

③アピールポイント

　・フォームに入力して提出してください。

４．審査について

　審査はSekappy社内の審査員が行います。
　・コードの保守性

　・利便性(UI/UX)
　・アイデアの独自性

　・アルゴリズムの効率良さ

　以上の観点で評価し、優秀者には表彰を行います。



部門(3)　TCG対戦支援ツール

１．対象者

　誰でも

２．課題説明

　ライフポイントやカウンターの管理、サイコロ・コイントスの実行などTCG対戦中の処理をサポー
トするアプリを作成してください。

[必須条件]
・TCGタイトル選択機能
　最低３タイトルのTCGに対応してください。また、後述のライフカウンター機能実装のためライフ
ポイント管理が必要なTCGを最低1つ含めてください。
　選択したゲームに合わせてライフの初期値等が自動で設定されるようにしてください。

・ライフカウンター機能

　対戦中のライフポイントの表示と増減ができるようにしてください。

　自分だけでなく対戦相手のライフも管理できるようにしてください。

・サイコロ、コイントス機能

　機能を実行した場合、コイントスの場合は裏・表、サイコロの場合は1～6のどれかの数字がラ
ンダムに選択され、表示されるようにしてください。

　6面サイコロ以外のサイコロ機能（4面、20面、100面…）の実装についてはその他の機能に含
めることとします。

・その他機能

　上記3機能を標準機能とし、自由に追加機能を実装してください。
　例：ライフ増減のログ記録・確認機能、多人数戦対応機能、サイコロ選択機能、ランダムター

ゲット選択機能、各種カウンター（毒カウンター・ダメージカウンター・魔力カウンター等）管理機

能、能力・効果使用回数カウント機能

[入力]
・クリックやドラッグなどの各種入力イベント

・（その他機能）カード情報やカウンターの種類のCSVインポート等

[出力]
・各機能の実行結果表示（コイン・サイコロ・ライフの変動）

・（その他機能）ログファイルの出力等



３．提出物

①ソースコード

　・推奨言語（C, C#, C++, Java, JavaScript, PHP, Ruby, Python）
　・圧縮してフォームにアップロードしてください

　※各種ライブラリやフレームワーク、APIなどの外部サービスの利用は自由としますが、各規約
等に従って利用してください。

　※デスクトップアプリ、スマホアプリで実装されるのを想定しておりますが、Webアプリでも問題
ありません。

②再現手順・操作手順

　・フォームに入力して提出してください。

③アピールポイント

　・フォームに入力して提出してください。

４．審査について

　審査はSekappy社内の審査員が行います。
　・アルゴリズムの効率

　・コードの保守性

　・アイデアの独自性

　の観点で総合的に評価し、優秀者には表彰を行います。


